Spielidee 1): Kartenspiel ,Der Berg*

Spielmaterial

- Laminierte Bildkarten (Anzahl der Karten pro Tier individuell wahlbar) von allen
Tieren des Bilderbuchs ,Der Berg*“

Spielablauf

- Die laminierten Bildkarten werden gemischt

- Jedes Kind bekommt die gleiche Anzahl an Bildkarten ausgeteilt. Die ausgeteilten
Bildkarten werden mit den Tiermotiven nach unten als Stapel vor jedes Kind gelegt.

- Das Spiel beginnt. Ein Kind fangt an und deckt die erste Karte seines Stapel auf und
legt diese in die Mitte. Je nach dem, welches Tier auf der Karte zu sehen ist, sagt das
Kind andere Begriffe. Die Begriffe konnen je nach Alter und Entwicklungsstand an die
Kinder angepasst und erweitert werden. Bei dieser Spielvariante wird zu jedem Tier
die jeweilige Vorstellung des Berges genannt. Vorschlage, um die zu nennenden
Worte zu erweitern, werden in der Klammer genannt.
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Bar: Wald (Griine Baume)

Schaf: Wiese (Blumig, wiirzig, frisch, summend)

Oktopus: Wasser (Nass, Fische, Farben)

Ameise: Labyrinth (Von uns gebaut, dunkel, erdig, Gdnge)

Gamse: Felsen (Steinig, steil)

Schneehase: Schnee (WeiB3, Kalt)

Zugvogel: Aufhoren (,Dieses Geschrei ist ja nicht aufzuhalten®, ,Wer von euch
war Uberhaupt schon oben auf dem Berg“)

- Weil} das Kind den Begriff nicht, legt es die Karte ganz nach unten auf den vor sich
liegenden Stapel. Das nachste Kind ist an der Reihe
- Das Kind, welches zuerst keine Karten mehr vor sich liegen hat, hat gewonnen



Spielidee 2): Memory - Tiere

Spielmaterial

- Laminierte Bildkarten von allen Tieren (Pro Tier zwei Karten) des Bilderbuchs ,Der
Berg“

Spielablauf

- Alle Karten werden verdeckt auf den Tisch gelegt

- Reihum deckt jedes Kind zwei Karten auf. Hat es zwei gleiche Karten aufgedeckt, darf
es nochmal zwei Karten aufdecken

- Das nachste Kind ist an der Reihe



Spielidee 3) Memory Tiere - Lebenswelt

Spielmaterial

- Laminierte Bildkarten von allen Tieren (Eine Karte von jedem Tier) des Bilderbuchs
,Der Berg“

- Laminierte Bildkarten von allen Berg-Vorstellung jedes Tieres (Eine Karte von jeder
Vorstellung)

Spielablauf

- Alle Karten werden verdeckt auf den Tisch gelegt

- Reihum deckt jedes Kind zwei Karten auf. Hat es das Tier und die entsprechende
Vorstellung des Berges aufgedeckt, darf es nochmal zwei Karten aufdecken

- Das nachste Kind ist an der Reihe



